Endkreise Koln-Porz

Auf Kullern
®

spielen

Aus der Heimat je nach Hinter dem Riss auf linken
Lochtempo R5 - R15 Riicklauf spielen (Tempo bis Loch)
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Aus der Heimat auf Aus der Heimat auf
Doppelbande spielen Zentrieren spielen
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An den Strichen im Endkreis befindet sich jeweils ein Anker.

L1

G LS

© -2 o G

G L1 Ball <>’ R3
R7

Die Zahl hinter den Buchstaben L bzw. R gibt an, wie viele
Zentimeter links bzw. rechts von der Lochmitte angehalten
werden sollten. Einige Beispiele sind oben visuell verdeutlicht.
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